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Worum geht es in dem Projekt?

Okonomische Experimente als Bestandteil
der Lehre im Modul Entscheidung und
Planung im 1. Semester des Bachelor
Wirtschaftswissenschaft.

Idee aktivierenden Unterrichts und
handlungsorientierten Lernens in klassischer
Grol3veranstaltung (>200 Studierende)
umsetzen.

Bachelor Wirtschaftswissenschaft
Folgeantrag in Vorbereitung (Freiraum 2023)

Welche Ziele verfolgt das Projekt?

e Studierenden tieferes Verstandnis
wirtschaftlicher Zusammenhange auf
der Basis ihres eigenen Verhaltens
ermoglichen.

Die Lernmotivation durch Abwechslung in
Lehr-Lernformen und durch verbesserte
Anschaulichkeit von ,Wirtschaft” erhohen.

Inhaltliche Ubersicht:
Vorlesungsabschnitte und Experimente

1. EinfUhrung, Grundlagen
Verhaltensmodelle (Verteilungsspiele)

2. Entscheidungsprobleme darstellen
Wahrscheinlichkeitsurteile bilden
3. Entscheidungen mehreren ZielgrolRen

Abwagungsentscheidungen

Entscheidungen bei Unsicherheit
Risikoverhalten

Erwartungsnutzentheorie
Bernoulli-Befragung, MaRe fir
Risikoaversion, Kahneman-Tversky-
Entscheidungen

Bewertung und Planung
Bewertung bei Unsicherheit,
Informationsverarbeitung

Beispiele:
Balloon Analogue Risk Task (Lejuez et al. 2002)

Mochten Sie den Ballon weiter
aufpusten oder aufhoren?
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Spiegeleffekt (kahneman und Tversky 1979)
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